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ABSTRAK 

Jalaluddin, Ahmat. 2020. Kompetensi Sosial Guru Dalam Pembentukan Karakter 
Menghargai Prestasi Pesrta Didik Pada Pembelajaran Tematik Melalui Model 
Pembelajaran Teams Games Tournament Siswa Kelas IV SDN Bogorejo Tahun 
Ajaran 2019/2020. Skripsi. Progam Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 
Sekolah Tinggi Agama Islam Al Anwar Sarang. Pembimbing Herman Khunaivi, 
M.Pd. 

Penelitian ini dilaksanakan berdasarkan fenomena yang terjadi dalam proses 
pembelajaran siswa yang masih menggunakan metode konvensional dan kurang 
mengeksplor penggunaan berbagai metode pembelajaran. Penelitian ini bertujuan 
untuk mengetahui peran kompetensi sosial guru dalam pembentukan karakter 
menghargai prestasi dan mengetahui perkembangan karakter menghargai prestasi 
melalui model pembelajaran teams games tournament. Jenis penelitian ini adalah 
penelitian kualitatif. Subjek dari penelitian ini adalah kelas IV SDN Bogorejo 
Sedan. Metode Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan observasi, 
wawancara dan dokumentasi. Metode analisis data menggunakan metode 
deskriptif kualitatif. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa: Pertama, 
kompetensi sosial guru dalam pembentukan karakter menghargai prestasi peserta 
didik sangat dibutuhkan. Karena, dalam proses membimbing dan mengarahkan 
anak butuh kecakapan sosial yang mumpuni. Disamping itu guru juga harus 
mampu memberikan keteladan dan kepedulian terhadap peserta didik. Kedua, 
model ini mampu mampu meningkatkan rasa solidaritas, kerjasama, menghargai 
sesama teman dan membuat pribadi anak menjadi percaya diri dengan 
kemampuanya sendiri serta mampu menjadikan anak sebagai individu yang 
berbudi. 

Kata kunci: Kompetensi Sosial, Karakter Menghargai Prestasi, Model 

Pembelajaran Teams Games Tournaments. SDN Bogorejo. 
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MOTTO 

ُ لَكُمْ َ� أيَُّـهَا الَّذِي نَ آمَنُوا إِذَا قِيلَ لَكُمْ تَـفَسَّحُوا فيِ الْمَجَالِسِ فاَفْسَحُوا يَـفْسَحِ ا�َّ

ُ الَّذِينَ آمَنُوا مِنْكُمْ وَالَّذِينَ أُوتُوا الْعِلْمَ دَرجََاتٍ  وَإِذَا قِيلَ انْشُزُوا فاَنْشُزُوا يَـرْفَعِ ا�َّ

ُ بمِاَ تَـعْمَلُونَ خَبِيرٌ   وَا�َّ

Hai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu: "Berlapang-
lapanglah dalam majelis", maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi 

kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: "Berdirilah kamu, maka berdirilah, 
niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan 

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha 
Mengetahui apa yang kamu kerjakan. 

(QS. Al-Mujadilah [58]: 11) 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

Transliterasi Arab Indonesia yang ditetapkan STAI Al-Anwar Sarang 

adalah sebagai berikut: 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 ṭ ط  ا

  ẓ ظ B ب

 ‘ ع T ت

 Gh غ Th ث

 F ف J ج

 Q ق Kh ح

 K ك D خ

 L ل D د

 M م Dh ذ

 N ن R ر

 W و Z ز

 H ه S س

 ء  Sh  ش
, 

 Y ي  ṣ ص

    ḍ ض
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 Untuk menunjukkan bunyi panjang (madd), dilakukan dengan cara 

menuliskan coretan horizontal (marcon) di atas huruf, seperti ā, ī, ū, seperti qāla 

) yaqūlu ,(قیل) qīla ,(قال) قولی ). Bunyi vokal ganda (diftong) Arab ditransliterasikan 

dengan menggabung dua huruf “ay” dan “aw” seperti kawn (كون) dan kayfa (كیف) . 

Ta’ marbutoh yang berfungsi sebagai  ṣifah (modifier) atau mudlāfilayh 

ditransliterasikan dengan “ah”, sedangan yang berfungsi sebagai mudlāf 

ditranslitersaikan dengan “at” 
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DAFTAR SINGKATAN 

 

cet. : cetakan 

H. : Hijriyah 

h.  : halaman 

HR. : hadis riwayat 

J. : Juz atau Jilid 

M. : Masehi 

QS. : al-Qur’an Surat 

sda. : sama dengan atas 

terj. : terjemahan 

t.p. : tanpa nama penerbit 

t.t. : tanpa tempat terbit 

t.th. : tanpa tahun terbit
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